REGULAMIN ROZGRYWEK
JEDRZEJOWSKIEJ LIGI FUTSALU
sezon 2013/2014

I. Postanowienia ogolne .

1.

2.

3.

4.

Organizator
JLF Jedrzejow

Patroni medialni
Echo Dnia, Gazeta Jedrzejowska, Kielecki Futbol, Kielecka Pitka

Cel rozgrywek

Celem rozgrywek Jedrzejowskiej Ligi Futsalu jest popularyzacja halowej pitki noznej odmiana Futsal
wsrod mieszkancow, pracownikéw firm, druzyn amatorskich oraz miodziezy, jako formy aktywnego
wypoczynku . Do w/w rozgrywek moga zglasza¢ si¢ druzyny amatorskie reprezentujace firmy, zaktady
pracy, stowarzyszenia sportowe i inne nieformalne grupy osob.

Miejsce i Termin

Mecze Jedrzejowskiej Ligi Futsalu beda odbywac si¢ w hali sportowej Gimnazjum nr 2 w Jedrzejowie,
w terminach wyznaczonych przez organizatora. Uczestnikow w/w rozgrywek obowigzuja przepisy gry
w Futsal oraz z uwagi na specyfike hali postanowienia niniejszego regulaminu.

11. Zasady uczestnictwa w rozgrvywkach Jedrzejowskiej Ligi Futsalu .

1.

W rozgrywkach moga uczestniczy¢ zawodnicy amatorzy ktérzy ukonczyli 16 rok zycia (zawodnicy,
ktérzy nie ukonczyli 18 roku zycia zobowigzani sa do dostarczenia zgody rodzicéw na udziat w
rozgrywkach Ligi Futsalu wg wzoru organizatora — zatacznik nr 1),

. Warunkiem uczestnictwa w Jedrzejowskiej Lidze Futsalu jest zgloszenie druzyny. Jezeli druzyna

wystepowata w sezonie poprzednim tj. 2012/13 to potwierdzeniem udziatu jest dokonanie optaty
startowej do konca dnia 25 pazdziernika 2013 roku. Nowe druzyny zgtaszaja si¢ od 20 pazdziernika do
dnia 31 pazdziernika 2013 roku poprzez przygotowany do tego celu formularz zgloszeniowy na stronie
www.futsal-jedrzejow.pl. O ewentualnym przyjeciu nowych druzyn decyduje ilos¢ wolnych miejsc oraz
kolejnos¢ zgtoszen.

. Druzyny ktore dostang potwierdzenie zgtoszenia do rozgrywek (poprzez SMS lub e-mail) musza

dostarczy¢ organizatorowi listy zawodnikow reprezentujacych druzyne wraz z podaniem osoby
odpowiedzialnej za druzyne (osoba petnoletnia) do dnia 8 listopada 2013 (piatek) do godziny 22:00.
[lo$¢ zawodnikoéw na liscie zgloszeniowej to maksymalnie 16 0osob. W przypadku zgloszenia mniej niz
szesnastu zawodnikow istnieje mozliwos$¢ dopisania kolejnych zawodnikow z zastrzezeniem iz
wszystkich zawodnikow w druzynie nie moze by¢ wigcej niz 16. Zawodnicy dopisywani sg na
osobnych listach zgltoszeniowych. Dopisanie dodatkowych zawodnikow dokonywane jest odptatnie
(20zt za zawodnika) 1 moze by¢ dokonane jedynie od poniedziatku do pigtku w godzinach od 9:00 do
20:00 po uprzednim kontakcie telefonicznym badz mailowym do 22 grudnia 2013 roku.

. Kazda druzyna przystepujaca do rozgrywek zobowigzana jest do wptacenia kwoty startowej w

wysokosci 300 zt. (stownie: trzysta zlotych). Brak w/w wplaty do dnia 8 listopada 2013 (pigtek) do
godziny 22:00 powoduje nie uwzglednienie druzyny w terminarzu rozgrywek.

. W meczach Jegdrzejowskiej Ligi Futsalu moga uczestniczy¢ jedynie zawodnicy, ktorzy zostali zgloszeni

1 potwierdzeni do rozgrywek na liscie zgtoszeniowej (lista wg podanego wzoru wygenerowana na
stronie www.futsal-jedrzejow.pl). Lista zgloszeniowa zawiera nazwisko i imi¢, PESEL, adres
zameldowania i podpis zawodnika biorgcego udziat w rozgrywkach, potwierdzajacy zapoznanie z
regulaminem .

. Kazdy zawodnik niepetnoletni dotacza do listy zgloszeniowej podpisane oswiadczenie rodzica.

Podpisane oswiadczenie stanowi zatacznik do listy zgloszeniowe;.

. Kazda druzyna zobowigzana jest do ubezpieczenia ,,NW” swoich zawodnikow na czas trwania

rozgrywek (od 16 listopada 2013 roku do 28 lutego 2014 roku). Organizator nie weryfikuje posiadania
takowej polisy.
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8. Zawodnik moze by¢ zgloszony tylko w jednej druzynie bioracej udzial w rozgrywkach. Jezeli
zawodnik figuruje na kilku listach zgtoszeniowych to uznaje si¢ go za uprawnionego do gry w tym
zespole, w ktorym rozegrat pierwsze spotkanie.

9. Zawodnik moze gra¢ w dwoch zespotach w przypadku zgloszenie przez druzyng dwdch zespotow, ktore
biorg udzial w rozgrywkach pod ta sama nazwa, a rozrdznieniem jest cyfra rzymska np.: Elmar i
Elmar II.

10. W jednym terminie rozgrywek (sobota, niedziela) tylko 2 zawodnikow (w tym bramkarz) moze
rozegra¢ mecz w innym (niz ten w ktorym sg zgloszeni) zespole swojej druzyny wedlug ponizszego:

a) jezeli z pierwszego do drugiego zespotu przechodzi w danym terminie 2 zawodnikéw, to z drugiego
do pierwszego nie moze przej$¢ zaden.

b) jezeli z pierwszego do drugiego zespotu przechodzi w danym terminie 1 zawodnik, to z drugiego do
pierwszego moze przejs¢ rowniez 1.

c) jezeli z pierwszego do drugiego zespolu nie przechodzi w danym terminie zaden zawodnik, to z
drugiego do pierwszego moze przejs¢ 2.

d) zawodnik ktory przeszedt ze swojego zespotu do drugiego zespotu swojej druzyny nie moze w
danym terminie (sobota, niedziela) wystapi¢ w meczach swojego podstawowego zespotu nawet
jezeli ten bedzie rozgrywat wigcej niz jedno spotkanie.

e) zawodnik ktéry zagra w polowie 1 wigcej meczy pierwszego zespotu nie moze juz wystepowaé w
drugim zespole, co oznacza ze przy 13 meczach w lidze, zawodnik moze przechodzi¢ do drugiego
zespohu dopdki nie rozegra 7 meczy w pierwszym zespole.

11. Zespoly o ktérych mowa w pkt. 8 nie moga uczestniczy¢ w rozgrywkach w tej samej lidze.

12. Druzyny przystepujace do gry musza posiada¢ jednolite stroje (koszulki z numerami) oraz
obuwie do gry w hali. W przypadku gdy zawodnik nie posiada stroju zgodnego z reszta druzyny nie
moze on uczestniczy¢ w grze chyba ze cata druzyna ubierze znaczniki/narzutki (zasada albo wszyscy
albo nikt). Jezeli druzyny posiadaja zblizone kolorystycznie stroje sedzia nakazuje jednej z druzyn
natozenie znacznikow/narzutek. Kazdy mecz druzyny ktora gra w znacznikach/narzutkach z powodu
braku stroju jednego z zawodnikow a nie z powodu podobienstwa stroju do rywala bedzie oznaczany w
protokole meczowym i kapitan/kierownik zostanie poinformowany o tym fakcie. Gdy taka sytuacja si¢
powtdrzy na druzyng natozona zostanie kara finansowa w wysokosci 50zt. Do momentu jej wptacenia
druzyna nie moze bra¢ udziatu w rozgrywkach pod grozba walkowera.

13. Kazdy zawodnik przystepujacy do meczu musi posiada¢ dokument tozsamosci (dowod osobisty,
prawo jazdy lub inny dokument ze zdj¢ciem).
14. Terminy i godziny meczé6w wyznaczone przez organizatorow sg ostateczne. O braku mozliwosci

rozgrywania meczu w wyznaczonym terminie kierownik druzyny pisemnie powiadamia organizatorow
ligi najp6zniej do konca kolejki rozgrywanej przed nowo planowanym terminem rozgrywek, nie pozniej
jednak niz przed poczatkiem meczu swojej druzyny. Zawiadomienie musi wskazywaé termin rozegrania
zaleglego spotkania oraz zawiera¢ zgode druzyny przeciwnej (zalacznik nr 2). Wraz z zawiadomieniem
nalezy uisci¢ optate w wysokosci 50zt. P6zniejsze zgloszenia lub brak regulaminowej optaty za zmiang
terminu powoduje, ze zmiana nie zostanie uwzgledniona w terminarzu rozgrywek.

II1. Najwazniejsze przepisy gry w Jedrzejowskiej Lidze Futsalu

W rozgrywkach obowigzywa¢ beda przepisy gry Futsal oraz z uwagi na specyfik¢ hali postanowienia

niniejszego regulaminu.

1. Zawody rozgrywane beda w hali na boisku do pitki recznej pitka halowag dostarczong przez
organizatora.

2. Bramki o wymiarach 3m x 2m.

3. Mecze trwaja 2x15 min. z przerwa 2 min. na zmian¢ potowy boiska.

4. W jednym meczu w danej druzynie mogg wystapi¢ wszyscy zgltoszeni zawodnicy z uwzglednieniem

roz. II pkt. 8, 9, 10.

W grze bierze udziat po 5 zawodnikdw w tym bramkarz.

Najmniejsza ilo§¢ zawodnikéw bioracych udziat w grze — trzech w tym bramkarz.

7. Zmiany zawodnikow sg dozwolone w czasie meczu w strefie zmian pod warunkiem, ze najpierw opusci
boisko zawodnik bioracy udziat w grze, a dopiero w jego miejsce moze wejs¢ inny zawodnik.
Dozwolona jest wielokrotna wymiana zawodnikow w jednym meczu (zmiany hokejowe). Wymiana
bramkarza tylko podczas przerwy w grze.

8. Piltka jest w grze jezeli nie odbije si¢ od $ciany, drabinek, sufitu lub nie wyjdzie poza pole gry tj. lini¢
bramkowa.

SN



9. Pilka nie jest w grze jezeli wyjdzie poza lini¢ bramkowg lub odbije si¢ od $ciany, drabinek lub sufitu.

10. Po wyjsciu pitki na aut, czyli gdy odbije si¢ od §ciany lub drabinek, nastgpuje wznowienie gry noga
z parkietu w miejscu gdzie pitka opuscita pole gry, w odlegtosci okoto 0,5m od $ciany lub drabinek,
jezeli utrudniaja one wznowienie gry. Przed kazdym wznowieniem gry pitka lezy nieruchomo. W/w
wznowienie jest rzutem wolnym posrednim. W przypadku odbicia pitki od sufitu - wznowienie gry
rzutem posrednim przez druzyne przeciwng z linii bocznej w miejscu wskazanym przez s¢dziego
zawodow. Czas na wznowienie gry max 4 sekundy od chwili wejscia w posiadanie pitki.

11. Odlegto$¢ bronigcego zawodnika (lub zawodnikéw) w czasie wykonywania rzutow wolnych 1 roznych
wynosi Sm od pitki.

12. Pole karne wyznacza linia ciagta (potkole). Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 6m.

13. Faule akumulowane obejmuja faule karane rzutem wolnym bezposrednim zgodnie z art. 12 przepiséw
gry w futsal. Pierwsze trzy faule podczas jednej polowy sa rejestrowane przez se¢dziego stolikowego.
Jezeli zawodnik popelni 4 faul na potowie przeciwnika lub na wilasnej, ale pomiedzy linig §rodkowa a
umowng linig réwnolegla przechodzaca przez drugi punkt karny w odleglosci 10m od linii bramkowej,
to rzut wolny (,,przedtuzony karny”) wykonywany jest z drugiego punktu karnego. Jezeli zawodnik
popeini 4 faul na wlasnej potowie pomiedzy linig 10m a linig bramkowa druzyna ktérej przyznano rzut
wolny moze wybraé czy wykona¢ go z drugiego punktu karnego czy miejsca przewinienia. Poczawszy
od 4 zarejestrowanego faulu jednej druzyny w kazdej potowie meczu:

a) druzyna, ktéra go popetnita nie moze ustawi¢ muru obronnego,

b) zawodnik wykonujacy rzut musi by¢ wtasciwie zidentytikowany,

¢) bramkarz musi pozosta¢ we wlasnym polu karnym w odleglosci co najmniej Sm od pitki,

d) wszyscy pozostali zawodnicy musza pozosta¢ na boisku, poza umowng linig rownolegla do linii
bramkowej przechodzaca przez punkt potozenia pitki i bedaca poza polem karnym, musza
znajdowac si¢ co najmniej Sm od pitki.

14. Kary indywidualne — stosuje si¢ kary wychowawcze: zotta kartka oraz czerwona kartka (brak kary
czasowej za zo0tta kartke). Zawodnik ukarany czerwong kartka zostaje wykluczony z gry do konca
meczu, a W jego miejsce moze wejs¢ inny zawodnik po uptywie 2 minut. Ukarany zawodnik zostaje

automatycznie zawieszony (ukarany dyskwalifikacja) 1 nie moze gra¢ w zadnym meczu swojej
druzyny do czasu rozpatrzenia sprawy i wydania decyzji przez organizatorow.
15. Kary dyskwalifikacji naktada si¢ w wymiarze:

a) za przekroczenie przepiséw gry podlegajace karze wykluczenia (czerwona kartka) poprzez
niesportowe zachowanie (np: faul taktyczny — powstrzymanie rywala przed uzyskaniem gola, w
tym: dotkniecie reka, podtozenie nogi, przytrzymanie rywala za koszulke lub ,,delikatny” faul
nie narazajacy przeciwnika na kontuzje, lub niesportowe zachowanie polegajace na ,lekkim”
obrazaniu wspolpartnerdéw, przeciwnikow lub kogokolwiek np.: gest z sSrodkowym palcem itp.) —
kara dyskwalifikacji 1 meczu,

b) za uzycie nieproporcjonalnej sity, razaco wykraczajac poza granice normalnej gry, narazajac tym
samym przeciwnika na niebezpieczenstwo odniesienia kontuzji, oraz za gwaltowne, agresywne
zachowanie rowniez w stosunku do wspotpartnera na polu gry lub poza nim, w czasie gdy pitka
jest w grze lub poza gra (np.: brutalny faul) — kara dyskwalifikacji 3 mecze,

c) za bardzo wulgarne i gwaltowne obrazanie sedzidow, organizatorow, zawodnikow druzyny
przeciwnej, wspOlpartneréw lub kogokolwiek przebywajacego na obiekcie w tym réwniez
widzoéw, w trakcie trwania zawoddéw, w przerwie lub po ich zakonczeniu (np.: wyzywanie,
wulgaryzmy, gesty uwtaczajace honor itp.) — kara dyskwalifikacji 4 mecze,

d) za grozby pod adresem sedzidw, organizatorow, zawodnikow druzyny przeciwnej,
wspotpartnerow lub kogokolwiek przebywajacego na obiekcie w tym rowniez widzow, w trakcie
trwania zawodow, w przerwie lub po ich zakonczeniu — kara dyskwalifikacji 4 mecze,

e) za naruszenie nietykalnos$ci cielesnej sedzidw, organizatorow, zawodnikow druzyny przeciwnej,
wspotpartnerow lub oséb przebywajacych na obiekcie, w tym réwniez widzow, w trakcie
trwania zawodow, w przerwie lub po ich zakonczeniu (np.: odpychanie, przytrzymywanie,
klepanie itp.) — kara dyskwalifikacji 5 meczy.

f) za uderzenie s¢dzidow, organizatorow, zawodnikdw druzyny przeciwnej, wspotpartnerow lub
0sOb przebywajacych na obiekcie, w tym roéwniez widzoéw, w trakcie trwania zawodow, w
przerwie lub po ich zakonczeniu (np.: uderzenie, kopnigcie, udzial w bojce itp.) — kara
dyskwalifikacji 10 meczy.

16. W przypadku wystapienia wyzej wymienionych sytuacji jednocze$nie, kary za poszczegdlne
wykroczenia podlegaja sumowaniu.
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W przypadku gdy dany zawodnik kolejny raz dopuszcza si¢ czyndéw z punktu 15 podpunkt b) do f) kara
jest mnozona o krotno$¢ jej powtdrzenia przez zawodnika. Dopuszczenie si¢ przez zawodnika po raz
trzeci czyndéw z punktu 15 podpunkt d) Iub po raz drugi czynéw z punktu 15 podpunkt e) lub f) za ktore
otrzymal kar¢ dyskwalifikacji, powoduje automatyczne catkowite (dozywotnie) wykluczenie go z
rozgrywek.
Zawodnik, kierownik druzyny badz trener ukarani karg dyskwalifikacji nie moga zasiada¢ na tawce
rezerwowych w trakcie meczu.
Kary dyskwalifikacji przechodza na kolejna edycje ligi jak i na puchar ligi. W przypadku kar
wynikajacych z punktu 15 od b) do f) 1 koniecznosci pauzy w pucharze ligi traktowany jest on (puchar
ligi) w calos$ci jako jeden termin ligi, za ktoéry kara zmniejsza si¢ o jeden mecz pauzy. W przypadku
kary wynikajacej z punktu 15 a) puchar ligi nie jest traktowany jako cato$¢ a kara zmniejsza si¢ po
kazdym meczu.
Aby nalozona kara ulegata zmniejszeniu zawodnik musi znajdowac si¢ na liscie zgltoszeniowej druzyny
bioracej udziat w rozgrywkach.
W przypadku wystapienia sytuacji zagrazajacej bezpieczenstwu osob przebywajacych na obiekcie
sedziowie badZ organizatorzy maja obowigzek przerwaé zawody. Wznowienie zawoddw moze nastapic
w momencie gdy uznajg ze zagrozenie ustgpito.
W skrajnych przypadkach organizatorzy moga zdecydowaé o zakoficzeniu meczu, catkowitym
zakonczeniu zawodow w danym dniu a nawet o zakonczeniu rozgrywek w danym sezonie badz w
catosci.
Zakonczenie meczu jest jednoznaczne z przyznaniem walkowera druzynie ktora to spowodowata. W
przypadku gdy winne sg obie druzyny przyznaje si¢ obustronny walkower.
Od kary natozonej decyzja organizatora przystuguje odwotanie ktore nalezy ztozy¢ w formie pisemnej
(poczta e-mail lub osobiscie) w terminie 48 godzin od przekazania decyzji osobie odpowiedzialnej za
druzyne.
Powyzsze regulacje dotyczace kar dyskwalifikacji dotycza wszystkich zawodnikéw znajdujacych si¢ na
obiekcie, zar6wno tych grajacych jaki i tych ktorzy w danej chwil sg obserwatorami.
O zakwalifikowaniu danego wykroczenia do konkretnego wymiaru kary decyduje rada kapitanow
druzyn wystepujacych w rozgrywkach. Decyzja podejmowana jest wigkszoscig glosow. Kapitanowie
otrzymuja wiadomo$¢ e-mail o zaistniatej sytuacji. W wiadomosci znajduje si¢ termin do ktérego musza
zajac stanowisko. Decyzja zapada bez wzgledu na ilo$¢ otrzymanych odpowiedzi.
Organizator prowadzi rejestr kartek ktore otrzymuja zawodnicy osobno dla kazdej ligi. Zawodnik
ukarany dyskwalifikacjg za kartki musi odby¢ kare w tej lidze, w ktorej zostata wymierzona. Do czasu
odbycia natozonej kary w swojej klasie rozgrywek zawodnik nie moze gra¢ w innym zespole swojej
druzyny (dotyczy gry w I i II zespole reprezentujacych jedng druzyne). Zawodnicy ktérzy otrzymajg 3-
cig lub 6-ta zotta kartke musza pauzowaé¢ w nastgpnym spotkaniu swojej druzyny. Jezeli druzyna
rozgrywa tylko jeden mecz w tym terminie (sobota/niedziela) oznacza to brak mozliwosci gry w tym
weekendzie zar6wno w druzynie w ktorej pauzuje jak i w drugiej druzynie, bez wzgledu ile meczy ma
do rozegrania druga druzyna. Otrzymanie 7-mej i kolejnych kartek wymusza pauze po kazdej zottej
kartce.

Zespol, ktory gra w ostabieniu (w skutek otrzymania czerwonej kartki), moze uzupetni¢ swoj sktad

przed uplywem kary czasowej w przypadku utraty bramki. W tym przypadku stosuje si¢ nastgpujace

zasady:

a) gdy gra 5 zawodnikow przeciwko 4 zawodnikom 1 zespot z wigksza iloScig zawodnikéw zdobedzie
bramke, to zesp6t z 4 zawodnikami moze uzupetnic sktad,

b) jezeli obydwa zespoty graja 4 zawodnikami i padnie bramka, to obydwa zespoly uzupeiniaja swoje
sktady,

c) jezeli 5 zawodnikow gra przeciwko 3 zawodnikom lub 4 zawodnikéw przeciwko 3 zawodnikom i
zespot z wiekszg iloscig zawodnikow zdobedzie bramke, to zespot z 3 zawodnikami moze uzupetnicé
swoj sklad tylko o 1 zawodnika,

d) jezeli druzyny graja w sktadach 3 osobowych i padnie bramka, to zespoty te moga uzupehic sktady
tylko o 1 zawodnika,

e) w kazdym przypadku, jezeli bramke zdobedzie zespot z mniejszg iloscig zawodnikow, to gra toczy
si¢ dalej bez zmiany ilosci zawodnikow.

Gra wslizgiem jest niedozwolona. Interpretacja: zawodnik atakuje wslizgiem pitke bedaca w posiadaniu

przeciwnika (w$lizg odbierajacy) oprocz bramkarza we wtasnym polu karnym pod warunkiem, Ze nie
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gra w sposob nierozwazny, lekkomyslny i przy uzyciu nadmiernej sity. Ostateczng decyzje dotyczaca

nieprawidlowego odbioru pitki (ataku wslizgiem) podejmuje sedzia prowadzacy zawody.

Dotyczy gry z bramkarzem

Rzut wolny posredni jest przyznawany druzynie przeciwnej, jezeli bramkarz popeinia jedno

Z przewinien:

a) po uwolnieniu pitki ze swego posiadania otrzymuje ja z powrotem od wspotpartnera, jezeli
wczesniej nie zostala zagrana lub dotknigta przez przeciwnika,

b) dotyka lub zagrywa pitke rekami po rozmys$lnym kopnieciu jej do niego przez wspotpartnera,

c) dotyka lub zagrywa pitke rekami po otrzymaniu jej bezposrednio z rzutu z autu wykonanego przez
wspotpartnera

d) dotyka lub prowadzi pitke¢ rekami lub noga, na swojej potowie boiska, dtuzej niz 4 sekundy

Bramkarz nie moze ponownie zagra¢ pitki noga lub reka zanim nie zostanie ona dotknigta przez

przeciwnika. Naruszenie tego przepisu powoduje przyznanie druzynie przeciwnej rzutu wolnego

posredniego z miejsca przewinienia, a jezeli nastapilo ono w obrgbie pola karnego to rzut wolny

posredni wykonuje si¢ z linii pola karnego najblizej miejsca przewinienia.

Bramka jest zdobyta, gdy pitka calym obwodem przekroczy linie bramkowa pomigdzy stupkami

bramkowymi i poprzeczka, zakladajac, ze zawodnik druzyny, ktéra zdobyta bramke nie rzucit, nie niost

lub celowo nie zagrat pitki r¢gka lub ramieniem (dotyczy réwniez bramkarza) i nie naruszyt wczesniej

w jakikolwiek sposob Przepisow gry. Bramkarz nie moze zdoby¢ bramki reka.

Zawodnik w czasie gry nie moze blokowac¢ pitki przy bandach trzymajac si¢ poreczy lub drabinek.

Powyzsze zachowanie traktowane jest jako niesportowe i karane rzutem wolnym posrednim.

IV. Zasady wyvlonienia mistrza Jedrzejowskiej Ligi Futsalu :

1.

(98]

W sezonie 2013/2014 rozgrywki w Jedrzejowskiej Lidze Futsalu prowadzone sa w dwoch ligach —
Pierwszej i Drugie;.

Rozgrywki przeprowadzone zostang systemem ,,kazdy z kazdym”.

W Pierwszej Lidze JLF wystapi 14 druzyn pozostate w Drugiej Lidze

Zawody nalezy zweryfikowa¢ jako walkower 0:5 na niekorzy$¢ danej druzyny :

a) w przypadku nie stawienia si¢ na zawody (lub spdznienia si¢ powyzej 15 minut ). Trzykrotne nie
stawienie si¢ na zawody powoduje wykluczenie druzyny z rozgrywek bez zwrotu optaty startowe;.
W przypadku gdy druzyna ktora zostala wykluczona rozegrala mniej niz potowe spotkan jej
wyniki zostajg anulowane. Zawodnicy ktoérzy wystapili w danej druzynie otrzymuja ponadto kare
dyskwalifikacji w wymiarze 5 meczy do odbycia w nastepnej edycji.

b) w ktorej brat udzial nieuprawniony do gry zawodnik (nie byt zgloszony do rozgrywek Ligi, musiat
pauzowa¢ w wyniku otrzymania zo6ttych badz czerwonych kartek, nie posiadat dowodu tozsamosci
podczas sprawdzania lub ztamane zostaly postanowienia Regulaminu co do zasad uczestnictwa
rozdziat IT pkt. 1,51 10)

c) w przypadku o ktorym mowa w rozdziale III pkt. 23.

d) ktora przed rozpoczgciem zawodow nie optacita kary finansowej wynikajacej z rozdz. II pkt. 12

Jesli z jaki$ powoddw mecz ktory si¢ odbyt zostat zweryfikowany na walkower to:
a) strzelcom bramek druzyny ukaranej nie nalicza si¢ trafien,

b) zawodnikom napomnianym kary licza si¢ do dalszej klasyfikacji.

Punktacja w meczach przedstawia si¢ nastgpujaco :

Za ZWYCigstwo — 3 pkt.
za remis — 1 pkt.
za porazke — 0 pkt.

O kolejnosci zespotdéw decyduje :
a) liczba zdobytych punktow
b) w przypadku uzyskania réwnej ilosci punktéw przez dwie i wigcej druzyn, o zajetym miejscu
kolejno decyduje:
- liczba zdobytych punktéw w spotkaniach miedzy tymi druzynami
- przy réwnej ilo$ci punktdw korzystniejsza réznica bramek w spotkaniach migdzy tymi druzynami
- przy roéwnej réznicy bramek ilo$¢ strzelonych bramek w meczach mi¢dzy tymi druzynami
- korzystniejsza roznica bramek w catych rozgrywkach
- wigksza ilos¢ strzelonych bramek w catych rozgrywkach.
Jezeli stosujac zasady z pkt. 7 nie mozna ustali¢ kolejnosci na pierwszych 3 badZz na miejscach
spadkowych tabeli na koniec rozgrywek, zarzadza si¢ konkurs rzutéw karnych pomiedzy



10.

zainteresowanymi druzynami. W przypadku gdy w gr¢ wchodza trzy druzyny karne strzelane sa
systemem kazdy z kazdym i strzelanych jest ni mniej ni wigcej jak 5 karnych przez kazda druzyne.
Wynik jest notowany w ten sam sposob jakby to byt mecz i na tej podstawie tworzona jest tabela
migdzy zainteresowanymi druzynami. Jesli to rowniez nie da rozwigzania powtarza si¢ rzuty karne az
do skutku.

Spadki 1 awanse: Z Pierwszej Ligi bezposrednio spadaja 3 druzyny ktére zajmga trzy ostatnie miejsca.
Awans z Drugiej Ligi wywalczg trzy pierwsze druzyny sposrod druzyn ktéore mogg awansowaé (nie sg
rezerwami druzyn wystepujacych juz w pierwszej lidze). W przypadku gdy w nastepnym sezonie nie
zglosza si¢ jakiekolwiek z juz wystepujacych druzyn Sktad Pierwszej i Drugiej Ligi bedzie uktadany
wedlug miejsca wywalczonego na boisku. Jezeli nie zglosi si¢ druzyna Pierwszoligowa to w jej miejsce
pozostanie druzyna z najwyzszego miejsca spadkowego (12 miejsce Pierwszej Ligi w ostatecznej
tabeli). Gdy nie zgtosi si¢ wigcej niz 3 druzyny z Pierwszej Ligi to ich miejsce zajma druzyny ktore
zajely najwyzsze lokaty w Drugiej Lidze. Jezeli druzyna nie chce zaakceptowac przyporzadkowania do
Ligi na podstawie powyzszego, zostaje przeniesiona na koniec kolejki druzyn oczekujacych na miejsca
w rozgrywkach JLF. Jezeli druzyna posiadata dwa zespoty w poprzedniej edycji a w obecnej zglasza
jeden, to ma prawo wybra¢ Lige do ktorej si¢ zgtosi (tylko sposrod tych Lig w ktorych wystepowaty jej
zespoty).

Aby mozliwe byto zgtoszenie druzyny pod nazwa druzyny dotychczas wystepujacej w JLF niezbednym
jest aby kierownikiem druzyny zglaszanej byl jej czlonek z poprzedniego sezonu. W przypadku gdy
zgloszone zostang wigcej niz jedna druzyny o takiej samej nazwie a dodatkowo begdzie to nazwa pod
jaka wystepowata druzyna w poprzednim sezonie, to pierwszenstwo do zachowania nazwy a tym
samym do ewentualnego utrzymania miejsca wynikajacego z zajetej pozycji w poprzednim sezonie
otrzyma ta druzyna ktorej kapitanem/kierownikiem jest ta sama osoba co przed rokiem. W nastgpnej
kolejnosci druzyna na liscie ktorej widnieje wigcej zawodnikéw wystepujacych w poprzednim sezonie
pod ta nazwa. Jezeli druzyny nie wystgpowaly w ogoéle w lidze 1 zglosza t¢ sama nazwe to
pierwszenstwo do nazwy ma druzyna ktéra wczesniej zostala zgltoszona. Dodatkowo wprowadzona
zostaje mozliwo$¢ zmiany nazwy druzyny. Zmian¢ nazwy moze dokona¢ kierownik druzyny przed
rozpoczgciem sezonu z zastrzezeniem, ze nie moze to by¢ nazwa ktora istnieje obecnie w JLF, a jej
kierownikiem pozostanie ta sama osoba ktora nim byla przed zmiang nazwy. Druzyna ktéra zmienia
swojg nazwe¢ zachowuje miejsce wywalczone w Lidze.

V. Nagrody :

1.

Zwycigski zespot w lidze otrzyma Puchar i ewentualnie nagrody rzeczowe.

2. Zespoly, ktore zajma w lidze 2 1 3 miejsce otrzymajg Puchary i ewentualnie nagrody rzeczowe.
3. Nagrody indywidualne :

- najlepszy zawodnik ligi

- najlepszy bramkarz ligi.

- najlepszy strzelec ligi.
Uwaga dotyczy najlepszego strzelca — przy réwnej ilosci zdobytych bramek przez wigcej niz jednego
zawodnika o zdobyciu tytulu krola strzelcow decyduje wyzsze miejsce druzyny w klasyfikacji
koncowej rozgrywek.

V1. Postanowienia koncowe :

1.
2.

3.

Zawodnicy biorg udziat w rozgrywkach Jedrzejowskiej Ligi Futsalu na wtasng odpowiedzialnos¢.

W hali sportowej wszyscy uczestnicy winni podporzadkowac si¢ kierownikom lub kapitanom druzyn
oraz organizatorom rozgrywek.

Zabrania si¢ picia alkoholu oraz palenia wyrobow tytoniowych na terenie szkoty oraz przyleglym
parkingu pod grozba catkowitego wykluczenia z rozgrywek zaréwno zawodnika jak i catej druzyny.
Druzyny sa odpowiedzialne za stan szatni. W przypadku stwierdzenia ztego stanu szatni nalezy to
zglosi¢ organizatorom przed zaj¢ciem szatni.

Druzyna moze na pismie zlozy¢ oficjalny protest w terminie 48 godzin po zakonczonych zawodach do
Organizatora. Po tym terminie protestu nie uwzglednia sig.

Kazdy z zawodnikow zglaszajac si¢ do rozgrywek wyraza zgode na utrwalanie swojego wizerunku
w postaci fotografii i materiatow wideo wraz z pdzniejszg ich publikacja. W przypadku gdy organizator
bedzie tego wymagal druzyna lub zawodnik ma obowigzek ustawi¢ si¢ do zdjecia, a osoba wyznaczona
z druzyny udzieli¢ krétkiego wywiadu.

We wszystkich sprawach dotyczacych w/w rozgrywek, a nie objetych przepisami niniejszego
regulaminu decyzje podejmie organizator.
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