rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

Zmiany w Przepisach Gry Futsal
2010 /2011

o
FIFA Opracowanie: Komisja Szkoleniowa 2011

I'!"'-'r-.-:"l-nli.-"fﬁ--'-r



& Artykut 1 -Pole gry
NC
pZPN FIFA®

For the GCame. For the Warld.

W odlegtosci 5 metrow z prawej i lewej strony od drugiego
punktu karnego, musi by¢ wykonane oznaczenie, by zachowana
zostata przepisowa odlegtos¢ zawodnikow od pitki podczas

wykonywania rzutu wolnego z drugiego punktu karnego.
Oznaczenia te maja szeroko$¢ —>
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Wymiary pola gry: FIFA®

For the Game. For the Warld.

Dla zawodéw krajowych wymiary sg nastepujgce:

Dtugosc (linia boczna): min 25m
max 42 m

Szerokosc (linia bramkowa): min m |:> 16 m
max 25m

Dla zawodéw miedzynarodowych wymiary sg nastepujace:

Dtugosc (linia boczna): min 38 m
max 42 m
Szerokosc (linia bramkowa) min m |:> 20 m

max 25 m
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.ot Strefa techniczna i strefa zmian Fi Fﬁ'

For the Game. For the Warid.
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Ve Artykul 2 - Pilka

PZPN FIFA®

ciSnienie wynoszgce

!

0.6 ~ 0.9 atmosfery (600 ~9004 / cn )




g} Artykul 3 - Liczba zawodnikow

PZPN F I FA'!I

For the Game. For the Warld.

B Mecz nie moze sie rozpoczac, jezeli ktorakolwiek z druzyn
liczy mniej niz 5 zawodnikow,

!

E Mecz nie moze sie rozpoczgac, jezeli ktorakolwiek z druzyn
liczy mniej niz 3 zawodnikow,

B Mecz nalezy zakonczyc, jesli w ktorejkolwiek z druzyn jest
mniej niz 3 zawodnikow.



xC Artykul 3 - Liczba zawodnikow
PZPN FIFA®

For the GCame. For the Warld.

Oficjalne zawody

W zawodach mistrzowskich rozgrywanych pod auspicjami FIFA lub
zwigzkow krajowych, maksymalna liczba zawodnikow wynosi

W zawodach druzyn narodowych moze wzig¢ udziat maksymalnie do
rezerwowych.

W innych meczach moze wzigc¢ udziat jesli:

B druzyny osiggnely porozumienie co do liczby rezerwowych,
B sedziowie zostali poinformowani o tym fakcie przed meczem.

Jezeli sedziowie nie zostali poinformowani lub gdy nie osiagnigto
porozumienia, to moze wzig¢ udziat nie wiecej niz dziesieciu
rezerwowych.



g‘é Artykut 3 - Liczba zawodnikow
PZPN FI FA'!I

For the Game. For the Warld.

WSZYSTKIE ZAWODY

We wszystkich zawodach nazwiska zawodnikow i
rezerwowych muszg byc¢ przekazane sedziom przed

meczem, bez wzgledu na to czy zawodnicy i rezerwowi sg
obecni czy nie.

Zaden rezerwowy, ktorego nazwisko nie zostato podane
sedziom przed meczem, nie moze wzig¢ udziatu w
zawodach.



g}a Artykul 3 - Liczba zawodnikow
PZPN FIFA®

For the GCame. For the Warld.

WYMIANA BRAMKARZA

B kazdy z zawodnikéw rezerwowych moze wymieni¢ bramkarza bez
informowania sedziow lub czekania na przerwe w grze -

kazdy zawodnik moze zamienic sie z bramkarzem,

B zawodnik lub zawodnik rezerwowy zastepujacy bramkarza musi nosic
bluze bramkarskg ze swoim numerem na plecach.



6‘3 Artykut 3 - Liczba zawodnikow
NC Zawodnicy wykluczeni z gry FIFA°

For the GCame. For the Warld.

Zawodnik, ktory zostat wykluczony przed rozpoczeciem
meczu moze zostac zastgpiony jedynie zawodnikiem
rezerwowym.

Zawodnik rezerwowy wykluczony w czasie meczu lub
przed rozpoczeciem meczu nie moze byc¢ zastgpiony innym
zawodnikiem rezerwowym.
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6‘3 Artykul 3 - Liczba zawodnikow

}ZPN Zawodnicy wykluczeni z gry FIFA®

For the GCame. For the Warld.

| Jezeli zawodnik popetniajgcy przewinienie jest wykluczony z gry za
drugie napomnienie lub bezposrednio, po tym jak korzysc¢ zostata
zastosowana i jego druzyna traci bramke po zastosowaniu korzysci
przed wykluczeniem zawodnika, liczba zawodnikow jego druzyny nie
jest redukowana, jako ze przewinienie byto popetnione przed
zdobyciem bramki.

[ Jezeli, podczas przerwy lub przed rozpoczeciem jednej z czeSci
dogrywki, zawodnik popeinia przewinienie karane wykluczeniem z
gry, to zespot tego zawodnika rozpoczyna nastepng potowe lub czes¢
dogrywki z jednym zawodnikiem mnie;.



\C Artykul 6 - Asystenci sedziow
PZPN FIFA®

For the Game. For the World.

Trzeci sedzia

przed kazdg potowg meczu, wrecza przedstawicielom
druzyn dokument za pomocg ktorego zgtaszajg oni prosbe
0 przyznanie czasu danej druzynie. Jezeli dokument nie
zostat uzyty to trzeci sedzia odbiera go po kazdej potowie.

For the Game, For the World.

TIME-OQUT
TEMPS MORT
TIEMPO MUERTO
AUSZEIT



\C’ Artykul 6 - Asystenci sedziow
PZPN FIFA®

Far the Came. For the Waorld-
Trzeci sedzia - cd

wrecza przedstawicielom druzyn dokument, ktéry okresla kiedy zawodnik
rezerwowy moze wejs¢ na pole gry w celu zastgpienia wykluczonego
zawodnika

FIFA

For the Game. For the World.

THE SUBSTITUTE PLAYER WILL BE ABLE TO ENTER THE FIELD OF PLAY, WHEMN THERE ARE -____
MINUTE(S) AND ___ SECOND(S) ON THE CHROMOMETER LEFT TO EMD THE ___ PERICD.

LE REMPLACANT POURRA ENTRER SUR LE TERRAIM QUAND LE CH RONOMETRE
INDIQUERA MINUTE(S) ET ___ SECONDE(S) AVANT LAFIN DE LA PERICDE.

EL JUGADOR SUSTITUTO PODRA ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO CUANDO EL CRONOMETRO ESTE
EM EL MINUTD ___ ¥ SEGUNDOS ___ PARA FINALIZAR EL ___ PERICDO.

DER ERSATZPIELER KAMN DAS SPIELFELD BETRETEM, WENM AUF DER ZEITMESSUMG NOCH ___
MINUTEM) UND ___ SEKUNDE(M) FEHLEN, UM DIE ___ PERIODE ZU BEEMDEN.



\jc Artykul 7 - Czas trwania zawodow
PZPN FIFA®

Zakonczenie czesci gry:
Sedzia czasowy sygnalizuje koniec czesSci sygnatem akustycznym lub

gwizdkiem.

Po ustyszeniu gwizdka lub sygnatu akustycznego od sedziego
czasowego, jeden z sedziow oglasza koniec czeSci meczu lub meczu
swoim gwizdkiem, z wyjatkiem sytuacji gdy:

B podyktowany jest rzut z drugiego punktu karnego, wzglednie rzut
wolny za szésty lub kolejny faul akumulowany,

B czas jest przedtuzony na wykonanie lub powtorzenie rzutu karnego.



\5 ¢ Artykul 7 - Czas trwania zawodow

PZPN FIFA®

For the Game. For the World.

Zakonczenie czesSci gry - cd:

Jesli pitka jest strzelona w kierunku jednej z bramek, sedziowie muszg
czekac na rozstrzygniecie strzatu i wtedy mogg uzy¢ gwizdka lub
sygnatu akustycznego.

Czesc gry konczy sie, gdy:
pitka bezposrednio wpada do bramki i gol jest zdobyty,
pitka opuszcza granice pola gry,

pitka odbija sie od bramkarza, stupkéw, poprzeczki lub podtoza i mija
linie bramkowa i gol jest zdobyty,

bronigcy bramkarz zatrzymuje pitke lub ta odbija sie od stupkow,
poprzeczki i nie mija linii bramowe;j.
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\Sc Artykul 7 - Czas trwania zawodow
PZPN FIFA®

Pitka kopnieta przed koncowg syrena:
bezposrednio wpada do bramki |:> bramka i koniec

wychodzi poza boisko IZ> koniec

zostaje dotknieta przez bramkarza, stupek, poprzeczke i:
¥ wpada do bramki |:> bramka i koniec
B wychodzi poza boisko |:> koniec

zostaje zatrzymana lub odbita w pole przez bramkarza |:> koniec
zostaje dotknieta przez innego zawodnika niz bramkarz |:> koniec

popelnione zostaje przewinienie za ktore dyktowany jest rzut wolny
bez muru lub rzut karny IZ> rzut wolny bez muru lub rzut karny



NC
i Artykul 8 - Rozpoczecie i wznowienie gry

Rozpoczecie gry.

B zrozpoczecia gry bramka moze byc¢ zdobyta bezposrednio

<

E 7z rozpoczecie gry bramka moze byc¢ zdobyta
bezposrednio

FIFA®

For the Game. For the Warld.



g}jﬂ Artykut 12

pzon  Gra niedozwolona i niewlasciwe postepowanie  FIFA®

Nieostroznosc¢, nierozwaznosc¢, uzycie nieproporcjonalnej sity

> ,,Nieostroznos$¢” ma miejsce wtedy, gdy zawodnik swoj atak wykonuje w
sposdb niedoktadny, nieuwazny i bez zachowania nalezytej starannosci:
nieostroznosc¢ w grze nie powoduje koniecznosci stosowania kar
indywidualnych.

> _,,Nierozwaznos$¢” — ma miejsce wtedy, gdy zawodnik swoj atak wykonuje nie
zwazajac na jego bezpieczenstwo i konsekwencje, jakie ten atak moze
spowodowac:

zawodnik grajacy nierozwaznie, musi by¢ ukarany napomnieniem.

> ,,Uzycie nieproporcjonalnej sity” — ma miejsce wtedy kiedy, atak na

przeciwnika wykonywany jest z duza sita, razgco wykraczajacy poza granice
normalnej gry, narazajgc tym samym przeciwnika na niebezpieczenstwo lub
powodujgc jego kontuzje

zawodnik uzywajacy nieproporcjonalnej sity, musi by¢ usuniety z gry.
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NC€ Graniedozwolona i niewtasciwe postepowanie FIFA®
psz For the . v the World.

Rzut wolny bezposredni jest przyznany druzynie
przeciwnej, jezeli zawodnik popetnia jedno z nastepujacych

siedmiu przewinien, w sposob uznany przez sedziego za
nieostrozny, nierozwazny lub przy uzyciu nieproporcjonalnej sity:

kopie lub usituje kopnac¢ przeciwnika,
podstawia noge przeciwnikowi,

skacze na przeciwnika,

atakuje przeciwnika ciatem,

uderza lub usituje uderzy¢ przeciwnika,
popycha przeciwnika,

atakuje przeciwnika nogami.
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\0 Gra niedozwolona i niewlasciwe postepowanie
PZPN POSILP FIFA®

o r World.

Rzut wolny bezposredni jest rowniez przyznany druzynie przeciwnej,
jezeli zawodnik popetnia jedno z nastepujacych trzech przewinien:

trzyma przeciwnika,

pluje na przeciwnika,

rozmysSlnie dotyka pitke reka (oprécz bramkarza we wtasnym polu karnym).

Powyzsze przewinienia sg akumulowane.
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}zg Gra niedozwolona i niewlasciwe postgpowanie

FI FA‘!’

r the Warld.

Rzut wolny posredni przyznany jest druzynie
przeciwnej, jezeli bramkarz popetnia jedno z nastepujacych

czterech przewinien:

B przez czas dtuzszy niz cztery sekundy kontroluje pitke w
swoich rekach, lub nogami na wtasnej potowie pola gry,

B po zagraniu pitki dotyka jg powtérnie na wtasnej potowie, po
tym jak zostata rozmyslnie kopnieta do niego przez
wspoltpartnera i nie zostata dotknieta ani zagrana przez
przeciwnika,

B dotyka pitki rekoma wewngtrz wtasnego pola karnego, po
rozmysSlnym Kopnieciu jej do niego przez wspotpartnera,

B dotyka pitki rekoma wewngtrz wtasnego pola karnego, po
otrzymaniu jej bezposrednio z rzutu z autu od wspotpartnera.
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®
pzen Gra niedozwolona i niewlasciwe postepowanie FIFA

e World.

Pozbawienie druzvnv bramki lub realnej szansv na
zdobycie bramki

Sedziowie podejmujac decyzje o wykluczeniu z gry zawodnika z
tytutu pozbawienia druzyny przeciwnej bramki lub realnej szansy na
zdobycie bramki, powinni uwzglednic:

odlegto$¢ miejsca przewinienia od bramki przeciwnika,
prawdopodobienstwo utrzymania lub uzyskania kontroli nad pitka,
kierunek gry (akcji),

liczbe obroncow oraz ich usytuowanie,

czy, gdyby nie przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim
wzglednie poSrednim - akcja z duzym prawdopodobienstwem
zakonczytaby sie zdobyciem bramki,

B jezeli przewinienie zostaje popetnione przez zawodnika rezerwowego,
musi on zawsze zosta¢ wykluczony z gry.
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0 Artykut 12
}ZPI; Gra niedozwolona i niewlasciwe postepowanie FIFA®

Pozbawienie druzyny bramki lub realnej szansy na
zdobycie bramki - cd

Jezeli po pozbawieniu druzyny przeciwnej realnej
szansy na zdobycie bramki sedzia zastosuje korzysc a
bramka zostanie zdobyta bezposrednio, to pomimo ze
przeciwnik zagrat celowo pitke rekg - nie bedzie on
wykluczony z gry, lecz jedynie napomniany.
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pzeN Gra niedozwolona i niewlasciwe postepowanie S

Zagranie pilKi reka

Zagranie pitki rekg ma miejsce w sytuacji gdy zawodnik
rozmysSlnie i Swiadomie dotyka pitki reka (od dtoni do konca
ramienia).

Przy ocenie zagrania pitki reka sedziowie biorg pod uwage:

B czy ma miejsce ruch reki do pitki (a nie pitki do reki),

B odleglosc pitke od reki przeciwnika (czy miato miejsce zaskakujgce
zagranie pitki),

B czy rece i dlonie zawodnika utozone sg naturalnie,

B czy dotkniecie pitki nastgpito poprzez trzymany w rece przedmiot
(element ubioru, ochraniacz itp.),

B czy dochodzi do kontaktu pitki z przedmiotem rzuconym w jej
kierunku (but, ochraniacz, itp.).
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NC (i niedozwolona i niewtasciwe postepowanie FIFA®

psz For the Came. For the Worid.
Zagsranie pitki reka - cd

W niektérych okolicznosciach zawodnik zagrywajacy pitke reka
zachowuje sie niesportowo i musi zosta¢ ukarany napomnieniem. Ma to
miejsce jezeli zawodnik:

B swoim rozmys$lnym zagraniem pitki reka, przerywa zawodnikowi druzyny
przeciwnej mozliwo$¢ kontynuowania korzystnej akcji,

B usituje zdoby¢ bramke poprzez rozmysSlne zagranie pitki reka,

B udaje, ze zagrywa pitke inng czeScig ciala a w rzeczywistosci zagrywa pitke
reka w celu oszukania sedziow,

B nieskutecznie prébuje zapobiec utracie bramki lub pozbawia przeciwnika
realnej szansy zdobycia bramki zagrywajac pitke reka, kiedy jego bramkarz nie
znajduje sie wewnatrz pola karnego,

B zawodnik musi zosta¢ wykluczony w przypadku gdy pozbawia druzyne
przeciwng bramki lub realnej szansy na jej zdobycie. Wykluczenie nie wynika z
faktu, iz zawodnik celowo zagrat pitke rekg, ale z faktu, iz taka interwencja jest
zachowaniem nieakceptowanym, poniewaz w sposéb niesportowy pozbawia
druzyng przeciwng zdobycia bramki.



NC Artykut 13 - Rzuty wolne

PZPN
Regula 4 sekund ma zastosowanie:

bramkarz kontroluje pitke,
rzuty wolne,

rzut z autu,
rzut od bramki,
rzut z rogu

For the Goame. For the ar

Worid.
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PZPN For the Come. For the worta.

W momencie wykonania rzutu,
wykonawca;

czescig jednej stopy znajduje sie na linii %
bocznej lub na podtozu na zewnatrz linii
bocznej,

pitka musi leze¢ nieruchomo na podtozu, w

miejscu gdzie przekroczyta linie boczng, na Inside ofthe Pitch
zewnatrz pola gry w odlegtosci

maksymalnie do 25 cm od tego miejsca,

wykonanie rzutu nastapi w ciggu 4 sekund, OK
od zaistnienia mozliwosci do jego
wykonania.

Touch Line ,—*"" X

Pitka jest w grze, gdy znajdzie sie w polu gry.




6.9 Artykut 15 - Rzutz autu
}zg FIFA®

NARUSZENIA:

B Jezeli po wykonaniu rzutu z autu pitka nie znajdzie sie na polu gry, rzut z
autu powtarza ta sama druzyna z tego samego miejsca zaktadajac, ze rzut z
autu zostal wykonany zgodnie z wszystkimi przepisami. Jednakze,
odliczanie 4-ch sekund jest kontynuowane od momentu
wczesniejszego zatrzymania, Kiedy druzyna jest gotowa na ponowne
wykonanie rzutu z autu. Jezeli jednak po wykonaniu rzutu z autu
pitka nie znajdzie sie na boisku a rzut z autu zostalt wykonany
niezgodnie z przepisami gry, to rzut z autu wykona druzyna
przeciwna.

B Jezeli w momencie wykonywania rzutu z autu zawodnik druzyny
przeciwnej znajduje sie blizej pitki niz wymagana odlegto$c¢ to rzut nalezy
powtorzy¢ a zawodnika przewiniajgcego napomniec, chyba ze
zastosowana zostata korzysc¢ lub popetnione zostato przewinienie karane
rzutem wolnym lub karnym przez druzyne przeciwng do zawodnika
wykonujgcego rzut z rogu.
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NC Artykut 16 — Rzut od bramki

PZIPN FIFA®
For the GCoame. For the Worild.

PROCEDURA WYKONANIA

B pitka zostaje wyrzucona przez bramkarza druzyny bronigcej z
dowolnego miejsca wlasnego pola karnego,

B bramkarz druzyny bronigcej wykonuje rzut od bramki w ciggu 4
sekund od powstania mozliwosci do jego wykonania,

B pitka jest w grze, gdy zostata wyrzucona bezposrednio poza pole karne
przez bramkarza druzyny bronigce;j.
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NC Artykut 16 — Rzut od bramki

FIFA®
psz For the GCoame. For the Worild.

NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE

Jezeli z rzutu od bramki pitka nie zostanie wyrzucona bezposrednio
poza pole karne:

B zarzadza sie powtorzenie rzutu od bramki, ale z zastrzezeniem, ze
czas 4 sekund na jego wykonanie nie kasuje sie i jest
kontynuowany od momentu zaistnienia mozliwosci na jego
wyKkonanie.

Jezeli rzut od bramki nie zostanie wykonany w ciggu 4 sekund:

B zarzadza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z linii pola
karnego, z miejsca najblizszego popetnienia przewinienia.
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NC Artykut 16 — Rzut od bramki

PZPN FIFA®

NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE rorene come erehe e

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz dotyka pitke ponownie

(poza dotknieciem rekoma), przed tym jak pitka zostata dotknieta
przez innego zawodnika.

B zarzadza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, z miejsca
popetnienia przewinienia.



o)

NC Artykut 16 — Rzut od bramki _ FIFA™
PZPN

NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE

Nowy przepis

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz dotyka pitke
powtornie na wiasnej potowie pola gry po celowym zagraniu do
niego przez wspotpartnera i przed tym jak zawodnik druzyny
przeciwnej zagrat lub dotknat pitke.

B zarzadza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, z miejsca
popelnienia przewinienia.






Artykut 16 - Rzut od bramki x
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NC Artykut 17 — Rzut z rogu

070N FIFA®
For the Game. For the World.

Procedura wykonania

Pitka musi by¢ umieszczona w polu roznym, najblizszym miejsca
wyjScia pitki z gry
Zawodnicy druzyny przeciwnej muszg pozostawac w odlegtosci co

najmniej 5 metrow od tuku pola roznego, az do momentu
prawidtowego wprowadzenia pitki do gry.

pitka musi by¢ kopnieta przez zawodnika druzyny atakujacej,

druzyna wykonujaca rzut z rogu musi go wykonac¢ w ciggu 4 sekund od
powstania mozliwosci do jego wykonania,

pitka jest w grze, gdy zostata kopnieta i poruszyta sie.



{

o)

NC _
i Artykut 17 Rzut z rogu FIEA®

Naruszenia: or the Came. For the Werld.

B Jezeli w momencie wykonywania rzutu z rogu zawodnik druzyny
przeciwnej znajduje sie blizej pitki niz wymagana odlegto$c¢ to rzut z
rogu nalezy powtorzy¢ a zawodnika przewiniajgcego napomniec,
chyba ze zastosowana zostata korzysc lub popelnione zostato
przewinienie karane rzutem wolnym lub karnym przez druzyne
przeciwng do zawodnika wykonujacego rzut z rogu.

B Jezeli rzut z rogu nie zostanie wykonany w ciggu 4 sekund to
, ktory wykona druzyna przeciwna

B Zakazde naruszenie procedury lub miejsca ustawienia pitki zarzadza
sie powtdrzenie rzutu z rogu, jezeli naruszenie przepisow zostato
popelnione przez druzyne wykonujaca rzut z rogu, czas 4 sekund
na jego wykonanie nie kasuje sie i jest kontynuowany od
momentu zaistnienia mozliwosci do jego wykonania przez
bramkarza.
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PZPN Reklamy -t
Reklama na polu gry PR

e Jezeli regulamin rozgrywek tego nie
zabrania, to reklama na podtozu gry jest
dozwolona, pod warunkiem, Ze nie
rozprasza uwagi zawodnikow lub sedziow i
umozliwia wyznaczenie linii na boisku
zgodnie z Przepisami Gry w Futsal, tak by
byly widoczne.

Reklama na siatkach bramkowych

e Jezeli regulamin rozgrywek tego nie
zabrania, to reklama na siatkach
bramkowych jest dozwolona, pod
warunkiem, zZe nie rozprasza uwagi
zawodnikow lub sedziow.
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Reklama w strefach technicznych

e Jezeli regulamin rozgrywek tego
nie zabrania, to reklama na
podtozu w strefach technicznyc r‘
jest dozwolona pod warunkiem,
Ze nie rozprasza uwagi
przebywajgcych w nich osdéb,
trzeciego sedziego lub sedziow.
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e Ustawianie w trgkme gry. DA
Zalecenia

B gra powinna sie toczy¢ pomiedzy sedzig pierwszym i sedzig drugim,
B sedziowie powinni uzywac szerokiego systemy diagonalnego,
E pozostawanie poza liniami bocznymi pola gry, zapewnia tatwiejszy kontakt wzrokowy z
drugim sedzig, jak rOwniez utatwia obserwowanie pola gry,
B sedzia znajdujacy sie blizej gry powinien by¢ w zasiegu wzroku drugiego sedziego,
B jeden z sedziow musi znajdowac sie wystarczajgco blisko akcji, zeby mogt wszystko
dobrze obserwowac bez ingerencji na gre,
B sedziowie wchodzg na pole gry tylko po to, zeby uzyskac lepsza widoczno$c¢ gry,
B ,to co ma zostaC zauwazone” nie jest zawsze w zasiegu gry. Sedziowie powinni réwniez
zwraca¢ uwage na:
B agresywne zachowania pojedynczych zawodnikéw poza zasiegiem gry,
E mozliwe przewinienie w polu karnym, w kierunku ktérego toczy sie gra,
F przewinienia popelniane zaraz po tym. gdy pitka zostaje oddalona od ,centrum akc;ji”.



PZPN




PZPN




PZPN

Ustawianie — rozpoczecie gry
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For the Game. For the World.
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Ustawianie — rzut od bramki

For the Game. For the Worid.
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Ustawianie — rzut rozny (1)
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For the Game. For the World.




For the Game. For the World.

Ustawianie — rzut rozny (2)
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Ustawianie — rzut wolny (1)
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For the Game. For the Worid.
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Ustawianie — rzut wolny (3)
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Ustawianie — rzut wolny (4)




For the Game. For the World.

Ustawianie — rzut karny (1)




psz For the Game. For the World.

Ustawianie — rzut z 2 punktu karnego (1)
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Ustawianie — rzut wolny od 6 faulu (1)
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Ustawianie — rzut wolny od 6 faulu (2)
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Ustawianie — rzut z autu (1)

For the Game. For the Worid.
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Ustawianie — rzut z autu (2)
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Ustawianie — rzut z autu (4)
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Ustawianie — rzut z autu (5)

For the Game. For the Worid.
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For the GCame. For the World.

Sygnalizacje sedziow
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Rzut z autu
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Rzut od bramki
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faul akumulowany / faul nie akumulowany
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Sygnalizacja faulu akumulowanego po
zastosowaniu korzysci
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Sygnalizacja faulu akumulowanego po
zastosowaniu korzysci - cd
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Dziekuje za uwage
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